
RL
Round Liner
ラウンドライナー

FL
Flat
フラット

SS
Sｍooth Shader
スムースシェーダー

RS
Round Shader
ラウンドシェーダー

MG
MaGnum
マグナム

M2
Magnum 2
マグナム 2

その他の呼称

Stack Magnum
スタックマグナム

その他の呼称

F
フラット

ERL
Empty Round Liner 
エンプティーラウンドライナー

その他の呼称

HL
Hollow Point Liner
ホロウポイントライナー

SEM
Soft Edge Magnum
ソフトエッジマグナム

その他の呼称

RM
R Magnum
Rマグナム

その他の呼称

M1
Magnum 1

CM
Curved Magnum
カーブマグナム

●針の太さの種類

08ゲージ = 0.25mm(25) 

10 ゲージ = 0.30mm(30)

12 ゲージ = 0.35mm(35)

14 ゲージ = 0.40mm(40)

●針先端の尖らせ方 ( テーパー ) の

違い
ロング
テーパー
(LT)

ミディアム
テーパー
(MT)

ショート
テーパー
(ST)

●針の組み方の違い

●RIZIN
●Kwadron
●エコノミー

●Kwadron

●Kwadron

●Kwadron

●RIZIN
●Kwadron
●エコノミー

●RIZIN
●Kwadron

●RIZIN
●Kwadron

●エコノミー

●エコノミー

●エコノミー

●エコノミー

●エコノミー

●Cheyenneの表記、TX(Textured：粗削り)につい
て
以前はBP(Bugpin)と表記していた。
針先を尖らせる為に削る際、針表面に細かな溝を残した
処理をする事により、より多くのインクが針に付着し、皮
膚へと運ばれる。反面、針表面がスムーズに磨かれてい
ないので、施術時に傷の程度が比較的ひどくなり、痛み
や出血も多くなる。
あくまで施術者の好みでの選択。
ちなみに2000年頃はこういった処理の針を
(Unpolished：磨いていない)
と呼んでいた。

※赤字は社内資料


